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VECTORIAL CON COREL
DRAW (ARGGO00S5PO)

Presentacion

Este Curso le prepara para Manejar las herramientas y comandos del
programa Corel Draw para crear graficos vectoriales. pudiendo traba-
jar dentro de la Familia Profesional de Artes Gréficas y mas concreta-
mente dentro del Sector Intersectorial/transversal de auténomos.

Descripcion

Las imagenes vectorizadas, o vectores, son una de las herramientas
mas Utiles en el ambito del disefio grafico. CoreIDRAW es un programa
especificamente disefiado para la creacion y edicion de graficos vecto-
riales.

Con este curso gratuito de Disefo Grafico Vectorial con CorelDraw
aprenderas a utilizar el programa, logrando destrezas en la manipu-
lacién de los componentes para el disefio de imagenes vectoriales.

Contacto

Clictic, S.L. (Espafia) 36208 Vigo contenidos@repositorioclictic.com
Rua da Corufia, 33 Pontevedra https://catalogo.repositorioclictic.com
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Caracteristicas

¢ Modalidad

E-learning.

- @ Duracion

70h.

Importe




DISENO GRAFICO
VECTORIAL CON

COREL DRAW
(ARGGOO05PO)

Objetivos

Realizar todo tipo de piezas gréficas, como logotipos, crear ilustraciones vectoriales de calidad, conocer las diferentes herra-
mientas y opciones para manipular fotografias e imagenes de mapa de bits dentro de CorelDRAW, al igual que las utilidades
extras que trae el programa para manipular todo tipo de imagenes. Crear piezas graficas complejas que van desde la creacién
de una tarjeta personal y papeleria empresarial hasta la impresién de anuncios publicitarios, crear disefios para presentaciones
personales y empresariales, también para ser publicados a través de medios electrénicos.

Programa

70 horas DISENO GRAFICO VECTORIAL CON COREL DRAW (ARGG005PO)
1. INTRODUCCION A CORELDRAW 1. ORGANIZACION DE OBJETOS
2. TRABAJO CON ARCHIVOS 12. INCLUIR TEXTO
3. CONFIGURACION DE LOS DIBUIOS 13. CORRECCION DEL TEXTO
4. DIBUJO DE OBJETOS (1) 12. FORMATO DEL TEXTO
5. DIBUJO DE OBJETOS (ll) 15. EFECTOS ESPECIALES (1)

7ohoras | ELLENO DE OBJETOS (I 16. EFECTOS ESPECIALES (Il)
7. RELLENO DE OBJETOS (1l) 17. BASE DE DATOS E IMAGENES
5. CONFIGURAR LINEAS Y CONTORNOS  15. PUBLICAR DOCUMENTOS
9. SELECCIONAR OBJETOS 19. IMPRESION
10. MODELAR LINEAS Y CONTORNOS 20. UTILIDADES GRAFICAS




