
IFCT060PO   
INTRODUCCIÓN A LA 
TECNOLOGIA DE IMPRESIÓN 
EN 3D 

Modalidad

E-learning

Duración

40H

Objetivos Características

https://catalogo.repositorioclictic.com/

Adquirir conocimientos en 
relación a las tecnologías de 
impresión 3D e identificar los 
componentes básicos y sus 
distintas funcionalidades y las 
características básicas de 
funcionamiento del software 
de diseño de modelado de 3D. 
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